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RESUMO: O artigo analisa a producao de materiais didaticos bilingues (Lingua Portuguesa e
Libras) no Instituto Nacional de Educaciao de Surdos (INES), destacando o papel crucial do design
grafico na criagdo de recursos educacionais. A pesquisa qualitativa-descritiva explora a Teoria
Cognitiva de Aprendizagem Multimidia de Mayer (2002) para analisar como a linguagem visual
pode ser utilizada para ampliar o entendimento de conceitos e promover a inclusao de estudantes
surdos. Sdao apresentadas diferentes técnicas de interagao entre o intérprete de Libras e os
grafismos, como o olhar e/ou apontat, sincroniza¢io, reacao, ator auxiliar e presenca em cenatio
virtual. O artigo discute ainda o processo de produ¢ao dos materiais, desde o recebimento do
roteiro até a finalizagdo, com foco na importancia da revisao dos intérpretes para garantir a
acessibilidade e a qualidade do conteido. Ao fim do processo, o objeto de aprendizagem
construido é uma condensacao de diversos signos, conceitos, experiéncias visuais e significantes,
estruturado em forma de video.
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ABSTRACT: This article examines the production of bilingual courseware (Portuguese language
and Libras) at the National Institute for Deaf Education (INES), highlighting the crucial role of
graphic design in creating visual and interactive resources. The research explores Mayer's (2002)
Cognitive Theory of Multimedia Learning to analyze how visual language can be used to enhance
understanding of concepts and promote the inclusion of deaf students. The article presents
different techniques of interaction between Libras interpreters and graphics, such as looking
and/or pointing, synchronization, reaction, auxiliary actors, and presence in a virtual scenatio. The
article also discusses the production process of the materials, from script reception to finalization,
emphasizing the importance of interpreter review to ensure accessibility and content quality. At the
end of the process, the constructed learning object is a condensation of various signs, concepts,
visual experiences and signifiers, structured in the form of a video.

KEYWORDS: Graphic design, bilingual educational materials, Libras, accessibility, inclusion.

1. INTRODUCAO

A compreensio das tecnologias aplicadas ao campo da educagdo, sob a perspectiva da
praxis formativa, demanda uma anélise critica que as reconhega como um produto social em
constante transformagao. Essas tecnologias, imbuidas de um potencial dinamico, tém a capacidade
de incorporar as experiéncias com as diferencas, gerando novas percepgoes e significados para a
existéncia humana.

Neste contexto, a questdo das pessoas com deficiéncia transcende a mera classificacdo de
individuos com limitagdes fisicas, cognitivas ou emocionais, pois se manifesta nas barreiras
estruturais que impedem o acesso a educagao, a participac¢ao social e a inser¢ao profissional.

As dificuldades de aprendizagem nao decorrem da deficiéncia em si, mas sim das
expectativas sociais limitantes e da falta de recursos tecnolégicos adaptados as necessidades dos
individuos. A auséncia de politicas publicas eficazes que garantam a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos capazes de suprir necessidades corporais e intelectuais, impede o desenvolvimento da
cidadania plena e perpetua mecanismos sociais de discriminagao e exclusio.

Na grande area da Educagao, a Educagio a Distancia (EaD) contemporanea destaca-se
também como uma modalidade de inclusio, pois se ampara em tecnologias assistivas, bem como
da Internet para propagacao de materiais didaticos, minimizando barreiras de acesso,
principalmente as geograficas. Usualmente, os métodos de ensino para EaD aplicados no Brasil se
dio através de duas formas: recursos de aprendizagem impressos/digitais, com destaque para

videoaulas em transmissao ao vivo ou pré-gravadas (Moran, 2009). Nesse contexto, a Internet “tem
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sido incipiente em promover a inclusio e a integragao entre alunos, possivelmente pelas estratégias
de ensino ou mesmo pela padronizaciao dos ambientes adotados” (Pivetta, 2014, p. 147).

No campo da educagao especial, a0 pensarmos em objetos de aprendizagem voltados para
os surdos, delimita-se um problema ainda maior. Mesmo com o crescimento exponencial da oferta
de educacio bilingue (Lingua Brasileira de Sinais (Libras)/Lingua Portuguesa), a utilizacio de
materiais didaticos bilingues ainda é escassa no Brasil (Galasso ef 4/, 2018). Grande parte dos
sistemas educacionais a distancia nao conta acessibilidade, como janela de Libras ou a presenca de
um intérprete, deixando o estudante surdo limitado a leitura das legendas para a compreensiao do
conteudo apresentado.

Por mais que os surdos oralizados entendam de forma satisfatéria a Lingua Portuguesa,
faz-se necessario pontuarmos que os surdos, de forma geral, tém como primeira lingua a Libras, e
baseiam sua comunica¢dao em aspectos visuoespaciais.

Portanto, o uso de legendas como tnica ferramenta de acessibilidade no contexto de EaD
¢ excludente e nao torna bilingue o material didatico, apenas refor¢a a cultura de ouvintes e falantes
nativos da Lingua Portuguesa, preterindo a identidade ou a cultura surda. Ademais, nao ha nas
legendas um padriao claro associado as emocgbes e ao humor das personagens nos materiais
didaticos. Esse tipo de informagdo ¢ semanticamente relevante e pode mudar a interpretagao e o
sentido (Lemos, 2012).

Em relagao a acessibilidade para populagao surda, a janela de Libras destaca-se como uma
das formas mais aceitas e usuais. De acordo com ABNT 15.290/05, que rege as regras de
acessibilidade em comunicagao na televisio brasileira, o padrao nacional de janela de Libras deve
atender os seguintes requisitos basicos (Tuxi et al., 2005, p. 4):

° Deve ser gravado em estudio com equipamento adequado.

o Contrastes nitidos entre:

o Plano de fundo e intérprete

o Vestimentas, fundo e pele do intérprete
° Recorte ou wipe

o Altura minima: "2 tela

o Largura: V4 da tela

o Evitar que o recorte seja encoberto por tatja preta ou legenda
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Figura 1. Modelo vigente pela ABNT para o espaco da janela de Libras na tela
Fonte: Adaptado de Naves, et al. (2016, p32).

Essas recomendagoes, mesmo que garantam o minimo de visibilidade do intérprete e
acessibilidade ao surdo, sao apenas tradugoes diretas do video original em Lingua Portuguesa,
carregando um discurso adaptado aos padrdes linguisticos culturais de ouvintes. Para Nascimento

(2017):

Até o momento, 0 que se tem visto, de materiais didaticos as propagandas politico-
partidarias, ¢ a implantacdo da janela por obediéncia a uma determinagido legal e nio a
consideragdo, de fato, dos surdos enquanto interlocutores da cultura audiovisual no
contexto brasileiro. (p. 487)

Percebe-se, assim, que mesmo os esforcos institucionais de inclusdo aos estudantes surdos,
principalmente com o uso de legendas e janelas de Libras, sao incipientes para garantir a devida
acessibilidade. Associa-se ao fato de que, no contexto de EaD, as videoaulas em geral apresentam
grafismos que se limitam a imagens estaticas, isto ¢, nem sempre estdo acompanhadas de textos
explicativos que buscam ampliar e contextualizar o discurso do professor. De acordo com
Medeiros (2024), “uma abordagem inclusiva demanda materiais didaticos adaptados. Assim, uma
equipe multidisciplinar, composta por educadores e especialistas em inclusio, desenvolvera

materiais digitais que atendam as necessidades especificas dos alunos surdos.
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Portanto, este artigo objetiva apresentar as diversas etapas de producdo de materiais didaticos
bilingues do Instituto Nacional de Educagao de Surdos a partir do recorte do design grafico,
analisadas em seus aspectos técnicos e tedricos, com a descrigdo dos principios da aprendizagem

multimidia vinculados a concepgao de objetos digitais bilingues desenvolvidos no INES.

2. METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa-descritiva, buscando compreender e descrever
o campo do design grafico na produciao de materiais didaticos bilingues (Lingua Portuguesa e
Libras) do Instituto Nacional de Educacao de Surdos (INES). De acordo com Trivifios (1987), a
pesquisa descritiva “pretende descrever os fatos e fenomenos de determinada realidade.” Nesse
sentido, a pesquisa se baseia na analise de dados coletados a partir da observacido participante do
processo de producio dos materiais didaticos no Nucleo de Educacao Online NEO/INES), bem

como na revisao bibliografica sobre design grafico, acessibilidade, inclusao e Libras.

O grupo de pesquisadores, participantes ativos no processo de producio dos materiais
didaticos bilingues no NEO/INES, acompanhou as diferentes etapas, desde o recebimento do
roteiro até a finalizagao dos videos. Essa imersio permitiu a coleta de dados qualitativos, como
observagoes sobre as praticas dos designers graficos, as interagdes entre os membros da equipe, as

decisGes tomadas durante o processo de produgao e as dificuldades encontradas.

Paralelamente, foi realizada uma revisio sistematica da literatura utilizando os termos:
design grafico, acessibilidade, inclusao e Libras nas bases digitais da rede Scielo, entre 2000 e 2024,
buscando aprofundar o conhecimento sobre os conceitos supracitados e as praticas relevantes para
a pesquisa. A revisiao bibliografica serviu como base para a analise dos dados coletados e para a

construcao do referencial teérico do estudo.

Os dados coletados por meio da observacdo participante foram analisados por meio da
técnica de analise de contetdo, buscando identificar padroes, temas recorrentes e significados
presentes nas praticas dos designers graficos. A analise de conteudo permitiu a constru¢ao de

categorias e a interpretacao dos dados coletados, com base no referencial teérico construido.

A analise se concentrou em dois eixos principais: a linguagem visual dos materiais didaticos

bilingues, com foco na integracao de elementos graficos, animagoes e Libras; as diferentes técnicas
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de interacdo entre o intérprete de Libras e os grafismos, como o olhat e/ou apontat, sincronizagao,

reagao, interagao direta, ator auxiliar e a presenga em cenario virtual.

A pesquisa foi conduzida com respeito a diversidade cultural e linguistica da comunidade
surda, buscando promover a inclusao e a valorizagao da Libras. O consentimento informado dos

participantes da pesquisa foi obtido, garantindo a privacidade e o anonimato dos dados coletados.

E importante destacar que a pesquisa se concentrou na andlise dos materiais didaticos produzidos
pelo NEO/INES, limitando a generalizacio dos resultados para outros contextos de producio de

materiais didaticos bilingues para a populagao surda.

3. 0 DESIGN GRAFICO INCLUSIVO

O design grafico é uma area multifacetada que envolve a disposi¢do estratégica de
elementos visuais como imagens, tipografia, cores e formas para transmitir uma mensagem
especifica ou evocar uma experiéncia de usuario particular (Rooij e# /., 2021). Uma das principais
tarefas dos designers graficos ¢ justamente reconhecer problemas de ordem cognitiva-visual e
propor solugdes para o processo de produgao dos videos. No Nucleo de Educagio Online
(NEO/INES), o foco é a ctriagio de materiais didaticos com uma linguagem direta voltada
principalmente aos estudantes surdos e a sua cultura.

Assim, utilizamos a Teoria Cognitiva de Aprendizagem Multimidia de Mayer (2002), que
se baseia em trés premissas:

1. Premissa de duplo-canal: representa a ideia de que humanos tém canais separados para
processamento de representacoes pictoricas e tepresentacoes verbais/audiveis.

2. Capacidade limitada de suposi¢ao: a ideia de que apenas algumas informag¢oes podem ser
processadas ativa e simultaneamente em cada canal.

3. Processamento ativo: a ideia de que um aprendizado significativo ocorre quando o aprendiz
engaja em um processo cognitivo, como selecionar material relevante, organizar em representagdes
coerentes e integrar com conhecimentos preexistentes.

Percebe-se que o processo cognitivo integrado é mais provavel de ocorrer quando o

aprendiz tem uma representagao pictérica e verbal correspondente na memoria de trabalho,
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simultaneamente. Condi¢oes instrucionais que promovam esses processos sio mais provaveis de
resultar em um aprendizado significativo. Essa teoria prevé que representagdes multimidias podem
contribuir para um bom aprendizado com mais sucesso do que representaces de midia unica.

No entanto, ao produzir materiais didaticos bilingues (Libras/Lingua Portuguesa) com
foco no estudante surdo, a premissa de duplo-canal e de processamento ativo nao tém a mesma
disponibilidade de canais de processamento. Por conta de o aluno surdo ter apenas o canal visual
disponivel para processar a linguagem e as informag¢oes pictoricas, novas formas de se integrar
essas informagoes se tornam necessarias quando se produz o material didatico com o foco em
Libras.

Um material didatico verdadeiramente bilingue faz uso de imagens, textos e apresentador
de Libras (Galasso ez al., 2018). A imagem préxima as palavras pode ser considerada o ponto-chave
da interpretagao visual do conteudo a ser passado independentemente do idioma base (no caso,

Libras e Lingua Portuguesa).

[...] nos materiais didaticos desenvolvidos no NEO, apresentamos simultaneidade entre
a apresenta¢do em Libras e os grafismos. Essa simultaneidade possibilita aos estudantes
surdos diversos estilos de aprendizagem integrados, ampliando o entendimento acerca
do conteudo trabalhado. (Galasso ¢f al., 2018, p. 67)

Partindo dessa proposta, buscamos desenvolver formas de representagoes graficas para o
material didatico que fossem singulares ao contexto da Libras. Nos objetos didaticos de EaD
convencionais, exibir imagens e textos estaticos no video pode ser suficiente para a representagao
do conteudo, porém nio para a ampliagao do conceito, o entendimento e a diversificagio dos
estilos de aprendizagem.

Esse objetivo seria alcangado por meio da aplicacao dos conceitos de animagao e técnicas
de interatividade presentes em outros tipos de conteddo midiatico, como videos institucionais,
animagOes promocionais, comerciais de televisio e videos de conteudo para a internet. Dessa
forma, utilizamos tais linguagens de animagao nos materiais didaticos do NEO a fim de expandir
o conteudo apresentado para além de somente imagens, textos e intérprete-apresentador. Cria-se
uma gama de variagdes de estilos de apresentacao do material didatico com animag¢des complexas,

uso da espacialidade da Libras e intera¢Ges diretas entre o intérprete e o conteudo visual.
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3.1 AS INTERACOES COMO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O Nucleo de Educagao Online reconhece a tradugio como um elemento crucial para a
produgao de objetos de aprendizagem bilingues, implantando um processo de tradu¢ao continuo
e estruturado. A equipe fixa de tradutores-intérpretes, composta por trés profissionais fluentes no
par linguistico Libras/Lingua Portuguesa, garante a qualidade e a consisténcia na producio de
materiais didaticos bilingues.

De acordo com as demandas de cada projeto, a equipe assume diferentes fungoes: tradutor-
ator, responsavel pela tradu¢ao propriamente dita; tradutor-supervisor, que acompanha e orienta o
processo; e tradutor-revisor, que garante a fidelidade e a qualidade final do material (Galasso ez al.,
2018).

A tradugio, independente dos métodos utilizados, emerge como um processo fundamental
para a construcao de materiais didaticos bilingues de qualidade. A colaboragio entre os membros
da equipe, alinhada as métricas de qualidade estabelecidas pelo NEO, assegura a exceléncia na
produgdo de materiais educacionais que atendem as necessidades especificas da comunidade surda.

O processo de construcio de aprendizagem multimidia acontece com a concepgao de
significado ao misturar diversos canais de informag¢des na memoria de trabalho (Mayer, 2002).
Partindo desse pressuposto, aproveitamos a0 maximo o uso da Libras como parte do processo de
construcao e integragao visual do objeto de aprendizagem por meio de representagoes pictoricas,
textuals e linguisticas, uma vez que todo o processamento de informacao ocorre através do canal
visual do aprendiz.

A integracao ¢ alcancada com as interagdes animadas entre o intérprete, as representagdes
pictoricas e a informagao textual, de forma que todo o conteddo multimidia se conecta utilizando
apenas o canal visual. Amplia-se assim a significancia dos signos, colocando todas as artes como
parte agregada e contextualizada na memoria de trabalho e potencializando o processo de
aprendizagem do conteudo.

No contexto da producio de matetiais didaticos bilingues (Libras/Lingua Portuguesa) para
estudantes surdos, essa integracao se torna ainda mais crucial, visto que o aluno surdo possui apenas
o canal visual disponivel para processar a linguagem e as informagoes pictoricas.

Com o intuito de potencializar a experiéncia visual e a compreensao do conteudo, o Nucleo

de Educac¢iao Online NEO/INES) desenvolveu diferentes técnicas de interagio entre o intérprete
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de Libras e os elementos graficos, explorando a natureza visual-espacial da Libras e a capacidade
de comunica¢io multimidia.

Uma das formas mais simples e frequentemente utilizadas é a interacio "Olhar e/ou
apontar”, na qual o apresentador, a0 comunicar um conceito, um nome ou um objeto, direciona o
olhar e/ou aponta para a respectiva imagem ou texto que apatece no video (Figura 2). Essa técnica,

embora simples, garante a conexao direta entre a linguagem gestual e o elemento visual, facilitando

a compreensao do conteudo.

Linguagem

Figura 2 A e B. Exemplos da intera¢io “Olhat e/ou apontat”

Fonte: elaboragio propria
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Outra técnica importante ¢ a sincronizagao, que aproveita a movimentagao constante dos
membros superiores e a utilizagao do espago lateral na Libras como um recurso visual. As entradas
e saidas das animacbes sao harmonizadas visualmente com a direcio ou o sentido do sinal
executado pelo apresentador, criando uma sensagao de continuidade e reduzindo o impacto visual
de movimentos opostos e conflitantes (Figura 3). Essa técnica ¢ particularmente util quando se

deseja estabelecer uma hierarquia entre os elementos, como na divisao de um curso em blocos.

A

|

[ aw sees sy
[0 ol 2 2 AN =Y

Figura 3A e B. Exemplo da sincroniza¢io do sinal de Libras com os grafismos

Fonte: elaboragio propria
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O intérprete também pode reagir a uma animagao ao seu redor, como na Figura 4, onde o
apresentador observa a "chuva de objetos" e se protege dela. Essa técnica exige um planejamento
prévio, pois ¢ durante a fase de pré-produgao do material didatico que as interagdes sao idealizadas

e a diregao da gravacgao ¢ definida para orientar o intérprete a executar determinada agao.

A

Figura 4 A e B. Exemplo do intérprete reagindo aos grafismos

Fonte: elaboragio propria
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Ja ainteracdo direta, em que o apresentador "segura" ou manipula um objeto virtual, torna a relagao
entre o intérprete e o conceito demonstrado mais clara e direta (Figura 5). Essa técnica, embora

exija mais tempo de produgao, pois é preciso rastrear quadro a quadro a posi¢ao das maos para

inserir o objeto, garante uma experiéncia mais imersiva e interativa para o estudante.

Figura 5A e B. Exemplo de intera¢do direta com os grafismos

Fonte: elaboragio propria
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Em situagdes em que a arte digital se torna complexa ou facilmente substituivel, a utiliza¢ao
de um ator auxiliar pode ser uma solucio eficaz. F importante notar que, dependendo da cena e
do roteiro, nao ¢ preciso ter a presenc¢a de outro intérprete, mas sim de qualquer pessoa que atue
com certa teatralidade. A variagdo entre animagoes digitais e pessoas reais proporciona mais
dinamismo ao material didatico, principalmente aos de maior duragao.

Outra forma de interagao ¢ inserir o intérprete dentro do ambiente que esta sendo citado
na videoaula, potencializando os grafismos, transformando-os em tela cheia e criando uma
contextualiza¢ao historica, geografica ou cultural do conteudo do material didatico (Figura 6). Essa
técnica permite uma imersio mais profunda no conteudo e amplia a experiéncia visual do

estudante.

Figura 6 A, B, C e D. Exemplos de inser¢do de intérpretes em cendrios virtuais

Fonte: elaboragdo propria

O estilo grafico, que é o ordenamento estético-formal de elementos textuais e nao textuais
que compdem pegas graficas destinadas a reprodugio com objetivo expressamente

comunicacional, também desempenha um papel crucial na producio de materiais didaticos
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bilingues. Cabe salientar que os designers do NEO tém liberdade para criar roteiros de estilos
diversificados, mas ¢é desejavel que a tematica do texto-base tenha relagdo com os grafismos
desenvolvidos, a fim de criar uma pega coesa entre discurso e arte. Por exemplo, o roteiro do
moédulo "Histéria da Educacdo”, na Unidade 7, trata do marxismo e do capitalismo e suas
contradi¢oes historicas. Os designers do NEO utilizaram como referéncia visual para o material
didatico alguns posteres construtivistas, cores chapadas (area totalmente preenchida por apenas

uma cor) e fontes grandes e chamativas (Figura 7).

SIDES!

THE PEOPLE'S

GUARANTEED EQUALITY OF RESULTS
= =

C

FRIEDRICH
ENGELS

Figura 7. A. Referéncia; B. Paleta de cores extraida das referéncias; C. Material didatico com base na

referéncia.

Fonte: elaboragdo propria.
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A escolha de um estilo grafico coerente com o conteido garante uma experiéncia visual
mais harmoniosa e contribui para a compreensao e o engajamento do estudante.

A criagdo das animagdes exige atengao especial, considerando as necessidades especificas
da comunidade surda. A Libras, por ser uma linguagem visual-espacial, demanda atengao redobrada
a regido toracica, onde as maos geralmente sinalizam. Por essa razdo nenhuma arte pode ser
sobreposta a essa area de foco. Assim, sempre que o apresentador estiver explicando o conteido,
cle estara a frente de qualquer grafismo. Nos demais casos, quando o intérprete nao estiver
sinalizando conteudo vital, a arte pode ser posicionada em qualquer lugar da tela. Em alguns
momentos, a sobreposi¢io com o intérprete é recomendada para dar mais dinamismo ao material

didatico (Figura 8).

Figura 8. A. Intérprete a frente dos elementos graficos. B. Arte sobrepondo a intérprete.

Fonte: elaboragdo propria.
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Outro cuidado importante é o posicionamento das artes na linha dos olhos do intérprete.
A face do apresentador é o principal ponto de foco e aten¢do do espectador, e esse conceito,
aplicado a ilustracao, também se aplica ao videografismo, especialmente na producio de videos
para estudantes surdos. Em geral, as artes mais representativas do conteudo apresentado (titulos,

imagens, videos/animagdes) sdo posicionadas entre a altura das mios e do olho do intérprete,

configurando a metade superior da tela (Figura 9).

Figura 9. Exemplo de posicionamento das artes na metade supetior da tela

Fonte: elaboragio propria.

Animagbes complexas, que ocupam uma grande por¢ao do quadro, podem criar conflitos
visuais com o apresentador e dificultar o entendimento da Libras. Para solucionar esse problema,
o NEO utiliza animagdes simplificadas enquanto o intérprete sinaliza. A versao complexa é inserida
em dois momentos: como animag¢ao complexa de pré-contextualizagao, em tela cheia, para incitar
no espectador algum tipo de questionamento prévio ao tema a ser discutido; e como animagao

complexa de pds-contextualizagdo, utilizada posteriormente a explicacio do apresentador, para
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exemplificar o que ja foi dito com uma sequéncia de eventos que independe da presenga do

apresentador (Figura 10).

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DO

PROLETARIADO

= Classe social surgide com a
formacédo do modo
capitalista de producéo;

= Consideradas como uma das
classes fundamentais da
sociedade burguesa;

V.

Figura 10. A. Animac¢do complexa de pré-contextualizacio; B. Conceito explicado pelo intérprete.

Fonte: elaboragdo propria.
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O video pré-finalizado, com todas as artes posicionadas, é exportado como prévia e
apresentado aos intérpretes (preferencialmente os mesmos que participaram das gravagoes) para
revisdo de possiveis erros de sincroniza¢ao com a Libras. Essa revisao é crucial para garantir a
acessibilidade do material didatico, corrigindo, por exemplo, incongruéncias na lateralidade dos
sinais com os grafismos.

Apbs a revisao e aprovag¢ao do video sem audio, o processo de produgao do design grafico
se encerra. O material é entdo repassado ao editor, que cria as legendas em Lingua Portuguesa e
insere a locu¢ido previamente gravada, com vozes masculinas ou femininas correspondentes ao
sexo do apresentador. E importante lembrar que os materiais didaticos do NEO/INES sio
bilingues e, portanto, feitos tanto para surdos como para ouvintes. Assim, o projeto finalizado deve
unificar o video, o desenho sonoro (locugio, sonoplastia) e as legendas.

Nesse contexto, a producio de materiais didaticos bilingues no NEO/INES demonstra
um compromisso com a acessibilidade e a inclusdo de estudantes surdos, utilizando o design grafico
como ferramenta para criar recursos visuais e interativos que possibilitem a compreensdo do

conteudo e a valorizacao da Libras.

4. CONCLUSAO

Ao fim do processo, o objeto de aprendizagem construido é uma condensagao de diversos
signos, conceitos, experiéncias visuais e significantes, estruturado em forma de video.
Esse material didatico carrega um contetido estruturado de forma visual, interativa e segmentada
em suas aulas. O estudante tem as referéncias para aprendizagem em formas linguisticas (Libras e
Lingua Portuguesa), textuais e visuais; todo o conceito ¢ desenvolvido de uma maneira didatica por
meio de animagdes, ambientagdes e interagoes entre conteudo e intérprete. Amplia-se assim o
método de aprendizagem, no qual o aluno tem um processo condensado em um curso que funciona
dentro das especificidades da disciplina.

Ressalta-se que, com formato de video, também ¢é possivel inserir mais assunto em um
tempo reduzido. Ainda que o objetivo seja uma experiéncia sem cortes e pausas, o estudante estara
sempre apto a retomar qualquer parte do video quando achar necessario, sendo esse um dos

principais potenciais da EaD.
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Durante o planejamento e a produgdo, os designers graficos buscam estruturar, dentro de um
conteudo didatico recebido por professores-autores e desenhistas educacionais, técnicas de
interagOes e videografismos presentes no mercado de Design e adapta-las as necessidades dos
estudantes.

Com o foco no estudante surdo, muitos dos conceitos convencionais de animacao tém de
sofrer alteracGes para que todo o processo cognitivo seja executado através apenas do canal visual,
utilizando a propria lingua de sinais para ditar o ritmo e o fluxo das informagbes na tela,
independentemente do processo de roteiro convencional. Assim, utilizando as animag¢des como
ponto de partida para o planejamento do conteido a ser gravado, conseguimos encontrar uma
harmonia entre a atengdo visual — necessaria para a compreensao linguistica — e a observagao
dos signos — que contextualizam o conteudo.

Como produto, temos um objeto de aprendizagem que valoriza o aluno surdo na forma de
comunicar o conteudo didatico e na utiliza¢ao do intérprete em tela cheia. O estudante “[...] vé,
diante de si, a sua lingua sendo colocada no mesmo patamar de importancia e valor que a do
professor” (Nascimento, 2017, p. 481).

Por meio das interagdes com o intérprete, dos conceitos complexos exemplificados em
animacdes visuais, do objeto em forma de video e do conteddo sob demanda, espera-se alcangar o
objetivo de transmitir conhecimento de forma adequada ao estudante surdo, que o faga se sentir

valorizado e lhe permita receber o conteudo por meio de uma pedagogia visual.
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